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Przedmiot

Kierunek studidow

Mechanika i budowa maszyn
Studia w zakresie (specjalnosg)
Systemy MES w mechanice
Poziom studiow

drugiego stopnia

Forma studiéw

stacjonarne

Rok/semestr

2/3

Profil studiow
ogdlnoakademicki

Jezyk oferowanego przedmiotu
polski

Wymagalnosc

obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
15 15
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS
2

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
Dr hab. inz. Maciej TABASZEWSKI

e-mail: Maciej.Tabaszewski@put.poznan.pl
tel. 61 665 23 90
Wydziat Inzynierii Mechanicznej

ul. Jana Pawta Il 24, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne
Podstawowa dotyczgca elementéw technologii informatycznych
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Cel przedmiotu
Pozyskanie wiedzy wiedzy teoretycznej i nabycie praktyki obliczeniowej w zakresie metod sztucznej
inteligencji w zastosowaniach do obliczen inzynierskich oraz eksploracji danych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Student ma wiedze dotyczgca metod zwigzanych ze sztuczng inteligencjg i uczeniem maszynowym i
zastosowaniu ich we wspotczesnej inzynierii.

Umiejetnosci
Student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, internetu, baz danych oraz innych wtasciwie
dobranych Zrddet (takze w j. angielskim)

Potrafi sformutowac kryteria doboru odpowiedniej metody w celu rozwigzania danego problemu
technicznego. Potrafi wykorzystywac wybrane metody sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego do
rozwigzywania problemu technicznego.

Kompetencje spoteczne

Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i widzi koniecznos¢ jej ciggtego rozwoju. Potrafi
inspirowacd i organizowad proces uczenia sie innych oséb. Potrafi wspétdziataé i pracowaé w grupie,
przyjmujac w niej rézne role.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:

Wyktad: Egzamin/zaliczenie na podstawie kolokwium sktadajgcego sie z 5 pytan ogdlnych punktowanych
(zaliczenie w przypadku uzyskania 51% punktow: >50% - dst, >60% - dst plus, >70% - db, >80% - db plus,
>90% punktéw - bdb) przeprowadzane na koniec semestru.

Laboratorium komputerowe: Zaliczenie na podstawie aktualnego przygotowania, aktywnosci i projektu
koncowego, ktdrego poszczegdlne, w miare niezalezne etapy, sg objasnine przez prowadzacego i
wspélnie z nim implementowane. Aby uzyskac zaliczenie laboratoriéw wszystkie wszytskie etapy musza
by¢ zrealziowane. Student jest sprawdzany na biezgco w formie pisemnej ze rozumienia zrealizowanych
dziatan. Zadawane pytania sg zwiazane z etapem realizowanym na poprzednich zajeciach. Dodatkowe
punkty uzyskuje sie na podstawie aktywnosci na zajeciach.

Koricowo, oceniana jest forma oraz jakos¢ przygotowanych materiatdw (opis zagadnien, wyniki oraz
analiza). Skala ocen jak wyzej.

Tresci programowe

Wyktad: Systemy uczace sie. Sztuczne sieci neuronowe (sieci neurondéw sigmoidalnych, radialnych, sieci
Kohenena, sieci EImana, gtebokie uczenie i sieci konwolucyjne, rekurencyjne RNN, sieci neuronowe
rozmyte TSK ) w zastosowaniu do aproksymacji, klasyfikacji, prognozowania i grupowania. Metody
modelowania rozmytego w zastosowaniu do wnioskowania, klasyfikacji i grupowania. Indukcja regut
rozmytych na podstawie przyktadow. Ewolucja regut z wykorzstaniem algorytmoéw genetycznych.
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Systemy ekspertowe i hybrydowe systemy ekspertowe. Drzewa klasyfikacyjne i indukcja regut
klasyfikacyjnych i asocjacyjnych.

Laboratorium: Przypomnienie podstaw jezyka Python. Przedsatwienie na przyktadach modutéw: Numpy,
Pandas, Sklern, TensorFlow, PyTorch. Przygotowanie danych uczacych (dostepny zestaw sygnatéw
diagnostycznych z réznych obiektdw), parametryzacja, ocena danych. Zastosowanie metod opartych o
sztuczne sieci neuronowe (samoorganizujgce sie mapy - SOM) i modelowanie rozymte do analizy danych
w trybie nienadzorowanym. Zastosowanie sztucznych sieci i uczenia nadzorowanego do aproksymaciji i
prognozowania szeregdw czasowych. Zastosowanie sztucznych sieci neuronowych do klasyfikacji danych
w tym uczenie gtebokie. Generowanie regut rozymytych z danych. Tworzenie elementarnego systemu
klasyfikacji bazujgcego na systemie przetwarzania wygenerowanych regut.

Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktfad ilustrowany prezentacjg multimedialng zawierajgca omawiane tresci programowe.
Laboratorium: ¢wiczenia praktyczne, praca w zespole

Literatura
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Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 32 1,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 18 0,5
zajec laboratoryjnych, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)?

! niepotrzebne skreéli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci



